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Une mosaïque d’architectures : c’est le décor offert, sans doute, par 

la création architecturale à toutes les époques. Mais rarement la 

diversité n’a été aussi grande qu’à celle où se développe le style « 

Art déco ». 

Apparu peu avant la Première Guerre mondiale, ce style s’efface 

progressivement avant la Seconde, dans un contexte où coexistent 

classicisme, historicisme, régionalisme, Art nouveau ou 

modernisme. Les archives départementales de Meurthe-et-Moselle 

vous invitent à explorer ces richesses architecturales de l’époque 

Art déco, à partir d’exemples d’édifices connus ou méconnus et de 

documents souvent inédits, issus des fonds conservés.  

 

  



 

 

 

 

 

En complément de la programmation scientifique et culturelle, les 

archives départementales de Meurthe-et-Moselle animent des 

ateliers créatifs et pédagogiques à destination du public (écoles, 

associations, publics hébergés en structures, etc.). 

Chaque atelier dure entre 1h30 et 2h, incluant une visite de 

l’exposition adaptée au public accueilli. Le matériel est fourni par les 

archives départementales de Meurthe-et-Moselle. 

 

Les ateliers, gratuits, sont organisés sur réservation, dans la limite 

du matériel disponible. La participation active et l’appui des 

accompagnants est une clef d’un accueil réussi. 

 

Contact : 

archives54@departement54.fr / 03 30 83 90 90 

  

mailto:archives54@departement54.fr


Maison de papier – carte pop-up 

À partir de 6 ans 
 

 

 

 

 

 

 

 

Architectes en herbe, que diriez-vous de construire votre première 
maison et de l’aménager ? Pour ce faire, rien de plus simple, vous 
aurez besoin de papier, de ciseaux, de feutres et de beaucoup 
d’imagination… Par un jeu astucieux de pliage et de découpage, 
vous obtiendrez une carte pop-up en trois dimensions.  
Vous devrez commencer par découper et plier en suivant les 
instructions, puis place à l’imaginaire avec la décoration intérieure. 
Une pointe de colle et le tour est joué, votre premier projet 
architectural sera sur pied ! 
 
Compétences mises en œuvre : 

• Sens critique et artistique (harmonie des couleurs) 
• Motricité fine (découpe et coloriage) 
• Développement du potentiel d’invention : expérimenter, 

produire, créer 
• Construction d’éléments du langage artistique 
• Modélisation  



Maison de laine – cartes à broder 

À partir de 6 ans  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vous broderez un motif sur une feuille cartonnée, dans la peau de 
brodeurs et de brodeuses en herbe. Des motifs prédessinés sur le 
thème des maisons imaginaires vous seront proposés. Toutefois, si 
vous êtes des habitués des cartes à broder, vous aurez le temps 
d’imaginer une création de A à Z avec des incrustations de perles. 
Du simple motif réalisé avec le point devant aux dessins détaillés 
avec des points de broderie plus complexes (point étoile, point 
lancé, point éventail), vos œuvres apporteront douceur et gaieté ! 
 
Compétences mises en œuvre : 

• Sens critique et artistique 
• Suivi d’un modèle ou développement du potentiel 

d’invention 
• Motricité fine (manipulation de l’aiguille et du fil) 
• Reproduction de points de broderie spécifiques  



Maison de paille – mobile décoratif 

À partir de 8 ans  
 

  

 
Enfilez le costume du designer et du décorateur d’intérieur ! Grâce 
à de la ficelle et des pailles colorées, créez un « mobile », objet de 
décoration, qui animera autant qu’il embellira votre chambre. 
Faites attention de ne pas vous emmêler les pinceaux… ou les 
pailles ! 
 
 
Compétences mises en œuvre : 

• Concentration et rigueur 
• Motricité fine (jeu de fil et de pailles) 
• Respect d’une consigne et d’un modèle 
• Habileté de construction visio-spatiale 

  



 

Maisons de créatures – imagination 

À partir de 6 ans 

 

La curiosité est un vilain défaut mais n’avez-vous jamais rêvé de 

passer la porte de la maison de votre personnage favori ? Faites un 

choix parmi une sélection de créatures imaginées par des artistes 

lorrains et laissez votre créativité faire le reste pour donner votre 

interprétation de leur habitation. Les multiples matériaux mis à 

votre disposition vous permettront de réaliser une atmosphère 

propre à chacun. 

A votre avis, le personnage choisi vit plutôt dans une grotte, une 
cabane en haut d’un arbre ou une maison pleine de fantaisie ? 
 
Compétences mises en œuvre : 

• Sens critique et artistique (harmonie des couleurs) 
• Choix parmi des matériaux divers (plumes, feutrine, raphia, 

carreaux de mosaïque, aluminium, laine, etc.) 
• Motricité fine (découpe, colle, tracés, dessin) 
• Autonomie 
• Développement du potentiel d’invention 
• Modélisation, représentation, raisonnement, argumentation 

  



Du lundi au jeudi : 9h-17h30 
vendredi : 9h-16h30 
Entrée libre – Tout public 
Visites commentées (groupes constitués) et ateliers créatifs sur 
réservation 
 

La conception et l’animation des ateliers sont réalisées par les 

agents des archives départementales de Meurthe-et-Moselle  

 

 

 

 

  

 

 

                                                                              
                                                                            Nos actualités :  


