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LE CROCHET DE LUNÉVILLE
Cet outil, grâce à une pointe fine courbée comme un hameçon, permet de réaliser deux techniques de broderie de Lunéville : 1/ le "Point de Lunéville" (fil de coton) apparu en 1810 ; 2/ la broderie perlée ou pailletée apparue vers 1865.
LA MANUFACTURE HEYMANN
Albert Heymann vient à Nancy en 1890 pour installer son entreprise de broderie à la main. Le travail demande beaucoup de minutie et de temps : il faut en moyenne une centaine d'heures pour broder un drap !







L’OBJET               D’ART
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LES RÈGLES DU JEU DES 7 FAMILLES


De 2 à 4 joueurs : six cartes sont distribuées à tous les participants, le reste faisant office de pioche.
De 5 à 6 joueurs : cinq cartes sont distribuées à tous les participants, le reste faisant office de pioche.

Le premier joueur demande à la personne de son choix si elle possède la carte qu’il souhaite (exemple : « Dans la famille Papier, je voudrais les outils »). Les plus jeunes joueurs peuvent s’aider des couleurs et des chiffres présents sur les cartes (exemple : « Dans la famille orange, je voudrais le numéro 3). 
Si la personne interrogée possède cette carte, elle la donne au joueur qui la lui a demandée.
Si elle ne la possède pas, le premier joueur pioche une carte. Deux cas de figure sont alors possibles :
•  Si le joueur tire la carte qu’il a demandée, il s’écrie « Bonne pioche ! » et rejoue immédiatement en demandant une autre carte à l’un des joueurs.
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LA BRODERIE PERLÉE DE LUNÉVILLE
La broderie perlée prend appui sur le savoir-faire du "Point de Lunéville" en ajoutant des perles ou paillettes sur le fil. Cette technique est encore utilisée dans la haute couture.
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• S’il ne pioche pas la carte désirée, il passe son tour, et c’est au joueur suivant de prendre la main.

Attention ! Un joueur ne peut demander une carte d’une famille que s’il en possède déjà une dans son jeu.
Le joueur suivant ne peut redemander la carte qui vient immédiatement de lui être subtilisée.

Si un joueur termine une famille (c’est-à-dire qu’il a en main les 5 cartes correspondant à une même industrie), il pose la famille devant lui, et rejoue.

Si un joueur se retrouve sans carte en main, il en pioche une et continue à jouer son tour. S’il n’y a plus de pioche, le joueur passe son tour en attendant que tous les joueurs aient posé leurs cartes.
 
La partie continue jusqu’à ce que toutes les familles soient recomposées. On compte alors le nombre de familles que possède chaque joueur. Celui qui en a le plus a gagné !
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